Bebenkowy gadzet

Do czego to stuzy?

Urzadzenie nie stuzy do niczego inne-
go, jak tylko do zabawy. Moze by¢ wbu-
dowane do réznych zabawek, ale moze
tez stuzy¢ jako niecodzienny dzwonek do
drzwi. Proponowany uktfad jest elektroni-
cznym symulatorem bebenka oraz posia-
da umiejetnos¢ odegrania perkusyjnego
marsza. Dzieki wbudowaniu w jeden u-
ktad wszystkich potrzebnych obwoddw,
do jego prawidtowego dziatania wystar-
czy dostownie jeden element ze-
wnetrzny.

Tak niecodzienna zabawka zostata zbu-
dowana na uktadzie tajwariskiej firmy
HOLTEK o oznaczeniu HT3020A.

Firma HOLTEK produkuje bardzo wie-
le interesujacych uktadéw, z zastosowa-
niem ktérych poradzg sobie nawet po-
czatkujgcy elektronicy. Dzieki umieszcze-
niu w ich uktadach wszystkich potrzeb-
nych blokéw, aplikacje wiekszosci ukta-
dow sg banalnie proste.

Jak to dziata?

Schemat ideowy uktadu znajduje sie
na rysunku 1.

Na pierwszy rzut oka wida¢,ze sche-
mat urzadzenia jest bardzo prosty. Sktada
sie on tylko z dwdch przyciskéw steru-
jacych, rezystora R1 ustalajgcego szyb-
kos¢ odgrywania perkusji oraz prostego
wzmacniacza T1. Rezystor R2 ogranicza
prad bazy tego tranzystora, natomiast
kondensatory C1 oraz C2 filtrujg napiecie
zasilajgce, ktére w przypadku tego uktadu
powinno wynosi¢ 2,4...5V.

No i to juz chyba wszystko, co mozna
byto powiedzie¢ o schemacie, ale wspo-
mnienia wymaga jeszcze tajemnicza rola
przyciskéw S1, S2. Przyciskiem S1 moze-
my uruchomi¢ zapisany w wewnetrznej
pamieci ukfadu rytm perkusyjnym (w u-
ktadzie modelowym byt to Marsz), nato-
miast z pomocg przycisku S2 mozemy

Rys. 2 Schemat montazowy

pobawi¢ sie bebenkiem. Przycisk S1 ma
zawsze wiekszy priorytet niz S2, przez co
nie mozna dogrywac¢ do istniejgcego ryt-
mu swoich twaérczych pomystéw.

Montaz i uruchomienie
Schemat montazowy zostat zamie-
szczony na rysunku 2. Montaz nalezy roz-
poczgé od wlutowania elementéw naj-
mniejszych a zakoriczy¢ na wtozeniu ukfa-
du scalonego do podstawki. Uktad nie
wymaga zadnego uruchamiania i od razu
poO zmontowaniu po-
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HT3020A Snare Drum Marsz

HT3020B Konga Latin

HT3020C Cymbat Big-Band

HT3020D Hi-Hat Dance
Tabela 1

wania rytmu do wtasnych wymagan.
Gdyby zamiast gto$nika byt stosowany
przetwornik piezo, to mozna go dotgczy¢
wprost do wyjscia uktadu U1 (tylko czy to
ma sens ze wzgledu na pasmo czestotli-
wosci przenoszonych przez przetworniki
piezo). Koncowa litera oznaczenia ukfadu
(A, B, C lub D) ukazuje, co zostato zapisa-
ne w jego wewnetrznej pamieci. Role
koricowych liter pokazuje tabela 1.

Marcin Wiazania

Wykaz elementéw:

Rezystory
R1: 240kQ
R2: 100Q

Kondensatory
C1: 100uF/10V
C2: 100nF

P6tprzewodniki
U1: HT3020A (B, C lub D)
T1: BC547 lub BCH48

Pozostate
S1, S2: mikrostyki
GL1: gtosnik 8Q

Komplet podzespotéw z ptytka
jest dostepny w sieci handlowej
AVT jako kit AVT-2325
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